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LAUTAR

Un muzicant la pachet.



De ce?

Lautar = muzicant semi-profesionist, neavdnd statutul unui muzician cult.

Atunci cand intri pe un site cu tabulaturi (notatie muzicala facuta de cei care nu

vroiau sd invete notatia clasicd) , observi cd exista un format standard pentru ele:

Dar cum putini dintre noi au urechea capabila sd faca relatia dintre cifre si
note( de exemplu, O de pe cea mai joasd coardd e un mi ), devine greu sd citesti

astfel de tabulaturi fard ajutor.

Aici intra Lautarin actiune!

Ce?

Lautar este:
« Un set de functii pentru citirea si cantarea unui format asemanator
tabulaturilor;
* Unreplayer care se foloseste de functiile mentionate mai sus;

» Un editor pentru acest format.



Despre Cod

Lautar (si toate aplicatiie care vin in pachet) sunt scrise in aproape ANSI C.

Sintetizarea propriu-zisd a sunetelor este asigurata de fluidsynth, API sub

licenta GNU General Public License version 2.

Interfata graficd este asiguratd de Simple Directmedia Layer (SDL), APl sub

licenta GNU Lesser General Public License.

Citirea si scrierea fisierelor IN| este asigurata de libINIparser, sub licenta MIT

License.

Datorita faptului ca doresc ca acest proiect sd fie portat pe cat mai multe
platforme, si sa fie folosit de cat mai multi oameni, il declar open source sub

licenta GNU General Public License version 3.

Lautar, initial scris pe Linux (i686-pc-linux-gnu ), a fost portat cu succes, mai
mult sau mai putin si pe platforma Microsoft Windows. Deoarece ruleaza nativ pe
Linux, recomand folosirea acestuia pentru rezultate optime. Executia codului pe

platforma Windows nu a fost studiata indeajuns. De aceea nu recomand asta.

Versiunea aceasta o botez ,D3, Doamne, sa mearga!”.

FluidSynth: http://sourceforge.net/apps/trac/fluidsynth/
SDL: http://www.libsdl.org/
libINIparser: http://ndevilla.free.fr/iniparser/index.html



http://sourceforge.net/apps/trac/fluidsynth/
http://ndevilla.free.fr/iniparser/index.html
http://www.libsdl.org/

AP]

Lautar poate fi folosit si ca sursa de sunet intr-o aplicatie, beneficiind de un cod
portabil si usor de folosit. De exemplu, bucata urmdtoare de cod va citi fisierul

cantec. txt si il va canta:

#include "lautar.h"

int main( void )
{
init_fluidsynth();
lautar_songx main_song = lautar_load_song( "cantec.txt" );
lautar_play_song( main_song, NULL );
lautar_free_song( main_song );
kill_fluidsynth();
return 8;

Replayer

Folosind functiile de mai sus si putin mai multe functii, rep/ayer-ul canta orice

cantec in formatul /dutaresc cu o singura comanda:
replayer <input>



Formatul

Cum am precizat mai inainte, Lautar se foloseste de un format asemandtor unei
tabulaturi, adusa in format INI. Acest format permite o mai mare flexibilitate

pentru cantece.

Am ales formatul INI pentru ca imi era cel mai aproape, si pentru cd vroiam un
format usor de citit de catre fiinte umane. Avand in vedere cd cea mai mare parte a

citirii si scrierii fisierelor nu este internd, se poate trece oricand la alt format.

Un exemplu de fisier in acest format avem mai jos:

[Metal
Title="melodie"
Author="cineva"
Tracks=1
SoundFont="dd.sf2"
BPM=120

NPB=4

[Track8]

Instrument=1

Volume=10808

Strings=6

StringBTuning=62

StringlTuning=56

String2Tuning=52

String3Tuning=47

StringdTuning=42

String5Tuning=38
Stripg@Data=-----------------------"-"-"--"""""-"--—-"-"-"-"-"—""""—"—-
StringlData=--------------------- - - - - - - - - - =" - -———(—(\ -\ —————
String2Data=------—————————————- BeB7BE-———————— -
String3Data=-----—-———————-—- B5-—————————- L
StringdData=61--81--B1--B1-——----—————-————- B3--——————-
String5Data=---—-————-—-——————————— - no--BB--00
Durations= 0101018101010168101010168101010168101018168168101081



Lautar Ul

Interfata oferd un mod simplu de a crea si edita cantece, pe care le voi numi

ldutarisme, pentru a suna mai in tema cu programul.

O sesiune normala de editare aratd astfel:
In partea de sus avem titlul, continand si numele fisierului curent.

Imediat sub titlu avem statutul editorului, fie Playing, fie Editing.

In stanga avem acordajele corzilor. Coarda cea mai de sus ar trebui

sa fie cea mai inalta.
In continuarea acordajelor avem indexul batdilor (sus), sub care se

afl3 datele tabulaturii. Sub tabulatura se afla duratele fiecarei

batai.

Interfata beneficiaza si de o linie de comands, pentru a modifica lucruri precum

titlul si autorul cantecului si batdile pe minut.

Ecranul de ajutor poate fi accesat in orice moment pentru a da mai multe detalii

despre interfata( prin .h )



Lautar

Un proiect de:
Vlad-Andrei Dumitru
Colegiul National ,,Mihai Viteazul”

deveah@gmail.com sau vlad.dumitu@cnmv.ro



mailto:vlad.dumitu@cnmv.ro
mailto:deveah@gmail.com

